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DER DEUTSCHE GAMES AWARD

Background und Kategorien

LARA — Der Deutsche Games Award ist ein Preis, der sich in der Tradition von DIVA und DVD
Champion sieht und auf eine Initiative des Fachmagazins ,GamesMarkt" zurtickgeht. Die Awards
werden im Rahmen der LARA Night vergeben.

Mit der LARA werden Games, Konzepte, Formate und Persdnlichkeiten geehrt, die in der
Entertainmentbranche tiefe Spuren hinterlassen haben. Die Jury zeichnet die besten Computer-
und Videospielprogramme ebenso mit einer LARA aus wie Uberzeugende Umsetzungen von

Gamesinhalten in andere Entertainmentformaten.

LARA — Der Deutsche Games Award wird in den Kategorien Programm, Synergy und Hall of Game

verliehen.

Programm Awards

Ob LARA Kids, LARA Family, LARA Teen, LARA Youth oder LARA Action — in der Kategorie
Programm werden insgesamt sieben Awards verliehen. Dazu z&hlen neben dem LARA
Publikumspreis auch der LARA Education Award. Mit den Programm Awards zeichnet die Jury
die besten Spiele der letzten zw6lf Monate in den verschiedenen Alterskennzeichenstufen der
Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle (USK) aus. Mit diesem eindeutigen Bekenntnis zu den
Alterskennzeichen der USK fordert LARA zugleich deren Bekanntheit in der Offentlichkeit.

Synergy Awards

Grol3e Kinofilme oder Fernsehproduktionen wie ,Spider-Man®, ,Herr der Ringe*“, ,Ratatouille”, ,Lost"
oder ,High School Musical“ werden als PC- und Videospiele umgesetzt; umgekehrt werden Games-
inhalte auf die Kinoleinwand Ubertragen. Auch neue TV-Formate entstehen, wobei Anwendungen aus
dem Spielebereich als Impulsgeber dienen. Mit den Synergy Awards zeichnet die Jury Uberzeugende
Umsetzungen von kreativen Inhalten in andere Entertainmentformate aus. Gleich drei Awards werden
in dieser Kategorie verliehen: LARA Kino, LARA TV und LARA Musik. Diese Awards sind
konstituierend fir die LARA. Sie unterstreichen die zunehmende Verzahnung aller

Entertainmentmedien.

Hall of Game

Mit der LARA — Hall of Game ehrt die Jury Personlichkeiten und Institutionen, die in der Geschichte
der Computer- und Videospiele nachhaltig Spuren hinterlassen haben. Dieser Spezialpreis wird fir
besondere Leistungen, Werke oder kreative Ideen vergeben. Dazu zahlen auch Mal3nahmen, die
Wachstum, Image und Bedeutung dieses Entertainmentzweigs in der Welt geférdert haben.



