Der Mann der die erste Spielkonsole erfunden hat

INTERVIEW Ralph H. Baer hielt gestern beim Lara Award eine Laudatio auf Tetris-Erfinder Alexey Pajitnov.

Das Interview fiihrte
Stephan Eppinger

Herr Baer, wie kam es zur Er-
findung der Spielekonsole?
Ralph H. Baer: Ich habe damals
als Fernsehtechniker gearbei-
tet und die Idee war eher ein
Nebenprodukt meines Be-
rufs. Zwei Jahre hat es gedau-
ert, bis ich die Konsole anbie-
ten konnte. Das gestaltete sich
allerdings nicht sehr einfach
und hat fast drei Jahre gedau-
ert. Alle Firmen zeigten Inte-
resse, einen Vertrag unter-
schreiben wollten sich aber
nicht. Die Arbeit selbst war
eine ganz andere als bei den
heutigen Entwicklungen im
Computer- und Videospiel-
bereich. Ich war damals allei-
ne, heute sitzt ein ganzes Un-
ternehmen mit hunderten
Mitarbeiten an solchen Neu-
heiten.

Wie sah die Konsole aus?

Baer: Sie war nicht viel grofSer
als ein Laptop, aber mit gut
sechs Kilo ziemlich schwer.

Haben Sie heute zu Hause auch
eine moderne Konsole?

Baer: Ja, aber fiir meine vier
Enkel. Ab und zu darf ich
auch mal mitspielen (lacht).
Die inaktiven Bewegungs-
spiele, die heute entwickelt
werden, sind sehr nahe dran
an dem, was uns damals bei
den Spielen interessiert hat.
Und meine Enkel sind bei den
Spielen sehr gut ausgestattet.

Das Thema Computerspiele
wird immer wieder mit Gewalt
in Verbindung gebracht. Ma-
chen Spiele aus jungen Leuten
Amokldufer?

Baer: Natiirlich gibt es Leute,
die sehr viel mit Spiele mit
Gewalt in Berithrung kom-
men. Aber ich glaube nicht,

dass es einen unmittelbaren
Zusammenhang  zwischen
Amokldufern und Computer-
spielen gibt. Verbietet man
die Spiele werden Filme dafiir
verantwortlich gemacht. Aber
das Grundproblem ist, dass
unsere Gesellschaft insgesamt
brutaler geworden ist. Wir le-
ben heute in einer brutalen
Welt.

Sie verleihen heute dem Erfin-
der von Tetris, Alexey Pajit-
nov, beim Lara Award den Eh-
renpreis fiir das Lebenswerk.
Wie gut kennen Sie sich?

Baer: Wir haben uns gestern
zum ersten Mal gesehen.

Wie gefillt Thnen Tetris?

Baer: Es ist ein Spiel, dass man
sehr einfach verstehen kann,
das aber trotzdem viel Ab-
wechslung bietet. Das macht
fir mich ein gutes Spiel aus.

erste Spielekonsole.

Ende der 60er Jahre erfand der Deutsch-Amerikaner Ralph H. Baer die

Foto: Eppinger



