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Videospielpreis ,,Lara™ hat keine
Angst vor virtuellen Pistolen

Von Thomas Lindemann

Eigentlich ist ja gerade erst der
sDeutsche Computerspielepreis”
gestartet - doch dessen Verleihung
in Miinchen geriet Ende Mirz et-
was halbherzig. So sagte etwa Bay-
erns Ministerprisident Horst See-
hofer kurzfristig wieder ab, seine
Partei schiefst sich derzeit wieder
gegen Videospiele ein. Dabei mied
der zur Hilfte staatlich finanzierte
Spielepreis fast alle Gewaltinhalte
pedantisch.

Am Mittwochabend war in Kéln
zu sehen, wie manches glatter lau-
fen kann. Dort wurde der private
Games-Preis ,Lara“ verlichen. Die
2007 von dem Fachverlag ,Enter-
tainment Media“ gegriindete und
hauptsichlich von VW finanzierte
Auszeichnung kannte keine Beriih-
rungsangste mit virtuellen Pistolen
und Kimpfern. Spiele fiir Erwach-
sene gewannen drei der elf Preise:
»Grand Theft Auto IV“ war der ein-
deutige Publikumsliebling, , World
of Warcraft“ erhielt eine Auszeich-
nung. Zudem gewann als Action-
Spiel das hervorragende , Fallout 3,
das eine postapokalyptische Welt
simuliert - eine Art ,Mad Max"
zum selbst Erleben.

Als beste Innovation wurde das
WiiFit-Board ausgezeichnet, mit
dem man durch Balance Spiele steu-
ert. Ebenfalls primiert wurden
yMirror's Edge®, das deutsche Aben-
teuerspiel ,Edna bricht aus“ sowie
sLittle Big Planet®. Das Rollenspiel
sDas schwarze Auge: Drakensang",
das schon den Computerspielepreis
gewann, erhielt auch einen Lara-
Award. Zudem werden hier auch im-
mer neue Unterhaltungskonzepte
priamiert, diesmal das Spiel zum
Film ,Die wilden Kerle 5%, das Mu-
sikspiel ,,Guitar Hero World Tour*
und eine interaktive Umsetzung von
,Germany’s Next Topmodel®. Ein
Preis fiir pddagogisch Wertvolles
ging an ,2weistein®. Lara-Awards
sind nicht dotiert.

Der ,Lara“ wurde wihrend einer
exklusiven Gala vor 500 Gésten ver-
lichen, Karten kosteten 350 Euro.
Einige der Laudatoren und Preistra-
ger gelten in der Szene als Legende.
Der 87-jahrige Ralph H. Baer hielt
eine Ansprache, er erfand das Ur-
Videospiel ,,Pong"“. Alexei Paschit-
now, der Kopf hinter ,, Tetris®, nahm
einen Ehrenpreis entgegen. Er hatte
sein Spiel 1984 fiir die Sowjetunion
erdacht und wurde am weltweiten
Erfolg nicht beteiligt.



