
 

 
 

Nominierungen und Preisträger 
 
PROGRAMM AWARDS 
 
 
LARA KIDS AWARD  
Für das beste Spiel ohne Altersbeschränkung  
 
EyePet (Sony Computer Entertainment) 
Just Dance (Ubisoft) 
Machinarium (Daedalic Entertainment) 
New Super Mario Bros. Wii (Nintendo) 
Prof. Layton und die Schatulle der Pandora (Nintendo) 
 
Preispate:  
Jana Ina Zarrella 
Gewinner:  
New Super Mario Bros. Wii (Nintendo) 
Entgegengenommen von: 
Dr. Bernd Fakesch, General Manager Nintendo Deutschland 
 
 
LARA FAMILY AWARD 
Für das beste Spiel ab 6 Jahren 
 
Anno 1404 (Ubisoft) 
Die Siedler 7 (Ubisoft) 
Die Sims 3 (Electronic Arts) 
Scribblenauts (Warner Bros. Interactive Entertainment) 
The Whispered World (Daedalic Entertainment) 
 
Preispate:  
Dorothee Gelmar 
Gewinner:  
Scribblenauts (5th Cell/Warner Bros. Interactive Entertainment) 
Entgegengenommen von: 
Christoph Liedke, Vice President & General Manager Marketing and Distribution  
Warner Bros. Interactive Entertainment 
Marius Fahlbusch, Entwickler 5th Cell 
 
 
LARA TEEN AWARD 
Für das beste Spiel ab 12 Jahren 
 
Final Fantasy XIII (Square Enix) 
Monster Hunter Tri (Capcom) 
Napoleon (Sega) 
Risen (Koch Media) 
Venetica (dtp entertainment) 
 
Preispate:  
Jacob Weigert 
 



 

 
 

Gewinner:  
Final Fantasy XIII (Square Enix) 
Entgegengenommen von:  
Klaus Jens, Geschäftsführer Square Enix Deutschland  
Lars Winkler, Marketingleiter Square Enix Deutschland 
 
 
LARA YOUTH AWARD  
Für das beste Spiel ab 16 Jahren 
 
Alan Wake (Microsoft) 
Assassin’s Creed II (Ubisoft) 
Batman: Arkham Asylum (Square Enix Europe) 
Heavy Rain (Sony Computer Entertainment) 
Uncharted 2: Among Thieves (Sony Computer Entertainment) 
 
Preispate:  
Monica Ivancan 
Gewinner:  
Heavy Rain (Quantic Dream/Sony Computer Entertainment) 
Entgegengenommen von: 
Frank Ditz, Marketing Manager Sony Computer Entertainment 
 
 
LARA ACTION AWARD  
Für das beste Spiel ab 18 Jahren 
 
Call Of Duty: Modern Warfare 2 (Activision Blizzard) 
Dragon Age: Origins (Electronic Arts) 
God Of War III (Sony Computer Entertainment) 
Just Cause 2 (Square Enix) 
Red Dead Redemption (Rockstar Games) 
 
Preispate:  
Yvonne de Bark 
Gewinner:  
Call Of Duty: Modern Warfare 2 (Infinity Ward/Activision Blizzard) 
Entgegengenommen von: 
Martin Pitzl, Brand Manager Call of Duty 
Christian Blendl, Senior PR Manager D/A/CH Blendl Activision Blizzard 
 
LARA PUBLIKUMSPREIS  
 
Preispate: Charlotte Engelhardt 
Gewinner: Red Dead Redemption (Rockstar Games) 
Entgegengenommen von: 
Jochen Till, Head of Marketing & PR von Rockstar Games 
Jochen Färber, PR & Communications Manager von Rockstar Games 
 
LARA ONLINE AWARD 
 
Alamandi (Intenium) 
Farmerama (Bigpoint) 
Gilde 1400 (Gameforge) 



 

 
 

Weewai (Travian) 
WonderKing (SevenOne Intermedia) 
 
Preispate: 
Franklin 
Gewinner: 
Farmerama (Bigpoint) 
Entgegengenommen von: 
Janine Griffel, Head Of PR Bigpoint 
Lothar Eckstein, Chief Marketing Officer, Bigpoint 
 
 
LARA EDUCATION AWARD 
 
Alphabit-Projekt – Winterfest – Das Lernspiel (Daedalic Entertainment, Deutscher Volkshochschul-
Verband e. V., Deutsches Institut für Erwachsenenbildung, Fraunhofer IGD, Volkshochschulverband 
Mecklenburg-Vorpommern) 
Lernerfolg Grundschule – Mathematik intensiv (Tivola) 
PONS Spanisch Buddy (Braingame) 
Skillz (Daedalic Entertainment) 
Think Kinds – Ist doch logisch (dtp young entertainment) 
 
Preispate:  
Marie Luise Lewicki 
Gewinner: 
Winterfest – Das Lernspiel (Alphabit-Projekt) (Daedalic Entertainment, Deutscher Volkshochschul-
Verband e.V., Deutsches Institut für Erwachsenenbildung, Fraunhofer IGD, Volkshochschulverband 
Mecklenburg-Vorpommern) 
Entgegengenommen von: 
Holger Diener, Fraunhofer-Institut für Graphische Datenverarbeitung IGD 
Maik Neudorf und Barbara Cramm, Deutscher Volkshochschul-Verband 
Carsten Fichtelmann, Gründer und Geschäftsführer Daedalic Entertainment 
 
 
BUSINESS AWARDS 
 
 
LARA PUBLISHER DES JAHRES 
 
Preispate:  
Harald Hesse 
Gewinner: 
Electronic Arts 
Entgegengenommen von: 
Dr. Olaf Coenen, Geschäftsführer Electronic Arts 
Dirk Schülgen, Marketing Director Electronic Arts 
 
 
LARA INNOVATION DES JAHRES 
 
Preispate:  
Harald Hesse 
 



 

 
 

 
Gewinner: 
NVIDIA 3D Vision 
Entgegengenommen von: 
Thomas Mertens, Director Central Europe bei NVIDIA  
 
 
LARA HÄNDLER DES JAHRES 
 
Preispate:  
Harald Hesse 
Gewinner: 
Müller Ltd. & Co.KG 
Entgegengenommen von: 
Bernhard Schneider, Zentraleinkäufer Multi Media Müller Ltd. & Co. KG 
 
 
LARA START UP AWARD 
 
Preispate:  
Dr. Peter Güllmann 
Gewinner: 
addmore games UG 
Entgegengenommen von: 
Daniel Pramel, Geschäftsführer addmore games 
Daniel Waltenberg, Gesellschafter und Co-Programmierer addmore games  
Kay Helten, Gesellschafter, Investor und Projektmanagement addmore games 
 
 
LARA SPECIAL AWARD 
 
Preispate:  
Harald Hesse 
Gewinner: 
rondomedia Marketing & Vertriebs GmbH / astragon Software 
Entgegengenommen von: 
André Franzmann, Geschäftsführer rondomedia 
Dirk Walner, Geschäftsführer astragon 
 
 
HALL OF GAME 
 
 
LARA OF HONOR 

 
Laudator:  
Prof. Dr. Horst Konrad Zuse 
Gewinner: 
Nolan Bushnell 
Entgegengenommen von: 
Nolan Bushnell 
 


